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Animacje w LOGO — propozycja tematu lekcji (streszczenie wystapienia)

Rysowanie w LOGO rozwija wyobrazni¢ oraz umiejgtnos¢ logicznego myslenia — to prawda
oczywista. Satysfakcja ucznia z narysowania bardziej skomplikowanej figury ,,przy pomocy
zotwia” jest wigksza niz przy pomocy myszki w edytorze grafiki, bo wymaga wysitku
umyslowego. Jeszcze fajniejsze jest nauczenie zotwia (lub jak kto woli — komputera) czego$
nowego, czyli napisanie odpowiedniej procedury (wiem to od swoich uczniéw). Przewaznie
efektem dziatania w.w procedur sa réznorakie figury geometryczne lub ztozone z nich mniej
lub bardziej skomplikowane rysunki. Czasem nawet bardzo efektowne ,,wzorki”, ,,serwetki”,
,mozaiki” itp. Efektowne ale statyczne. Wykonanie przez uczniow na lekcji z LOGO
prostych animacji figur geometrycznych nie jest zbyt trudne a usémiechnigte buzie §wiadcza o
tym, ze pomyst nie byt chybiony.



