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Dzisiejsze szkoty w wiekszosci posiadajg juz pracownie komputerowe z
dostepem do Internetu. Coraz wiecej uczniow ma w domu komputer. Daje sie
zauwazyC zroznicowanie pomiedzy umiejetnosciami, w tym gtownie praktycznymi
wsrod dzieci w klasie. Nauczyciel informatyki w klasach széstych i pigtych z
pewnoscig dostrzeze uczniow wykazujgcych nie tylko zainteresowanie przedmiotem,
ale i drzemigce w nich zdolnosci informatyczne, wybitne jednostki, indywidualnosci.
Uczniow tych warto zachecic do rozwijania zdolnosci w ramach zajeé
pozalekcyjnych, oferujgc im zadania pobudzajgce do aktywnej pracy, dostarczajgce
satysfakcji z ich wykonania, a co za tym idzie motywujgce do podejmowania
ambitniejszych dziatan i tworczej pracy. W tzw. ,szkole po lekcjach” powinny zatem
znalez¢ sie zajecia np. w formie Szkolnego Klubu Komputerowego uwzgledniajace te
potrzeby, w wymiarze - w miare mozliwosci szkoty - jednej lub dwu godzin
tygodniowo. Natomiast dla ucznidw zainteresowanych (szczegodlnie tych, ktorzy nie
posiadajg komputera w domu) pragnacych udoskonalic swoje umiejetnosci
praktyczne oraz nabywa¢ nowe wystarczg typowe zajecia pozalekcyjne. W mojej
szkole nazwatam je ,Z Internetem w Europie” (program mozna znalez¢é na stronie:
www.sp10bielawa.prv.pl/publ/autor-zdolny.htm).

Szkolny Klub Komputerowy - SKK

+ Opracowanie wifasnego programu komputerowych zaje¢ pozalekcyjnych z
uczniem zdolnym ,Szkolny Klub Komputerowy — SKK dla uczniéw uzdolnionych
informatycznie z klas V-VI szkoty podstawowej”
(www.sp10bielawa.prv.pl/publ/autor-internet.htm).

4+ Zatozenie Szkolnego Klubu Komputerowego i skupienie w nim uczniéw zdolnych.

Gtéwne zadania programu:

- pobudzenie inicjatywy i samodzielnosci,

- wyposazenie w wiekszy zakres wiedzy i umiejetnosci praktycznych,

- umozliwienie uzyskania wiedzy o wyzszym poziomie trudnosci zgodnie z
kierunkiem zainteresowan,

- rozwijanie oryginalnosci, myslenia tworczego.

W pracy z uczniem zdolnym nalezy stawia¢ mu problemy, zadania (oczywiscie
na miare jego mozliwosci) tak, by doswiadczyt radosci z ich rozwigzania i poczut
satysfakcje z wtasnych dokonan, postepow. Samodzielne odkrywanie bogatych
mozliwosci wynikajacych z pracy z komputerem w potaczeniu z radoscig ,tworcy” i
uznaniem otoczenia zwieksza skutecznos¢ i efektywnosc¢ ksztatcenia. Uczeh czesto
sam zaczyna dostrzegaC i formutowaC zadania, problemy na coraz wyzszym
poziomie trudnosci, analizuje mozliwe rozwigzania, twérczo dochodzi do rozwigzania
problemu.

Program SKK nie jest skierowany do konkretnego ucznia, a dla wszystkich
uczestnikow klubu komputerowego. Zaktada oczywiscie ewentualnos¢ dostosowania
tresci ksztatcenia do indywidualnych zainteresowan, preferencji uczniéw. Uczniowie




indywidualnie lub dobrani w grupy zblizone tematycznie realizujg te tresci nauczania
z programu, ktore ich szczegdlnie interesuja.

Ogodlne tresci nauczania

l. Internet

[I.  Programy uzytkowe i narzedziowe
[ll.  Algorytmy

IV. Programowanie

Zadania SKK:

+ Udziat w konkursach komputerowych, internetowych.

+ Aktualizacja szkolnej witryny WWW.

+ Zalozenie strony internetowej klubu, aktualizacja, publikacja wtasnych prac i
stron WWW.

+ Cykliczne opracowywanie gazetki szkolnej SUKCES na podsumowanie

semestru (w wersji papierowej i elektronicznej) zawierajgcej osiggniecia szkoty,

poszczegolnych klas i ucznidow.

Opieka nad szkolng komputerowg bazg zainteresowan i uzdolnieh ucznidéw:

aktualizacja, zaktadanie bazy dla pierwszoklasistow, drukowanie wykazéw.

+ Pisanie wlasnych programéw, gtéwnie w jezyku LOGO, typu zabawy, gry
(labirynty, odkrywanie kart, zgadywanki, testy itp.) udostepnianych mtodszym
kolegom.

+ Pomoc, wigczanie sie w organizacje uroczystosci i imprez szkolnych, np.
projektowanie i wykonanie zaproszen, kart z zyczeniami, okolicznosciowych
gazetek, wizytdéwek itp.

=

Podsumowanie

Jestem autorkg wymienionego wyzej programu. Zatozytam pierwszy SKK trzy
lata temu. Uczniowie bardzo chetnie uczestniczyli i nadal uczestnicza w tych
zajeciach. Z zapatem wykonujg zadania dla szkoty, swoich klas, piszg programiki
stuzgce kolegom, projektujg i wykonujg wtasne strony internetowe. Duzym
zainteresowaniem cieszy sie algorytmika (jedna z trudniejszych dziedzin informatyki).
Uczniowie podejmujg coraz to nowe wyzwania znacznie poszerzajgc swojg wiedze i
umiejetnosci. Koto zyskato uznanie w szkole. Klubowicze czasami stanowig wsparcie
dla nauczycieli prowadzgcych zajecia w pracowni komputerowej w ich klasach.



