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Od wielu lat jestem ,,fanka” programu Cabri, a od kilku miesigcy szczgsliwa posiadaczka
licencji na Cabri II. Po raz pierwszy poznatam mozliwosci tego programu na warsztatach w
CEN-ie na poczatku roku 1995. Potem uczestniczylam w VI Ogolnopolskich Warsztatach
Matematycznych ,,Geometria z Cabri” w Krakowie w 1995 roku oraz w kursie na temat
»Zastosowanie komputeréw w nauczaniu matematyki” (1999), gdzie duza cze$¢ zajeé
stanowity zajecia z Cabri. Poza tym wuczestniczac w Krajowych Konferencjach
Stowarzyszenia Nauczycieli Matematyki bralam czynny udzial w warsztatach o tematyce
zwiazanej z Cabri, np w tym roku byty to warsztaty pt. ,,Kilka lekcji z Cabri 2 na kalkulatorze
graficznym TI 92”. Prenumerujac czasopismo Nauczyciele i Matematyka otrzymuj¢ réwniez
kolejne numery dodatku Cabrista. Moge $miato powiedzie¢, ze z tym tematem jestem na
biezaco i w naszej szkole nie ma osoby lepiej znajacej ten program.

Moja prezentacja sktada si¢ tak jakby z trzech czg$ci;

1. wyjasnienia co to jest Cabri 1 jaka jest jego historia,
2. mozliwo$ci zastosowania tego programu w zestawieniu z programem nauczania
matematyki w gimnazjum,
3. efektom stosowania oprogramowania.
Mozna by zada¢ pytanie dlaczego upartam si¢ na Cabri. Dlaczego? Poniewaz w tym
programie:
« figury geometryczne okresla si¢ w jezyku czynnoS$ci bliskiemu uzywanemu w
$wiecie ,,papieru i oldéwka”;
« figury mozna ,deformowac”, ,chwytajac” bezposrednio na ekranie jej
elementy bazowe i przemieszczajac je;
« figura zachowuje przy tym wszystkie wlasnosci, ktore zostaty jej przypisane;
« ckran zachowuje si¢ niczym interaktywny arkusz rysunkowy co pozwala na
eksperymenty;
- mozna analizowaé gotowa konstrukcje, dzigki funkcji krok po kroku;
« mozna definiowa¢ miejsca geometryczne;
« mozna definiowa¢ makrokonstrukcje dowolnie rozszerzajac menu;

W naszym Zespole Szkot korzystamy z programu Matematyka 2001. To w oparciu o ten
program przygotowatam zakres tematow mozliwych do realizacji ze wspomnianym
programem. Zaliczytam do nich nast¢pujace zagadnienia:

« twierdzenie Pitagorasa;

« styczna do okregu;

« figury wpisane i opisane na okrggu;

« kat wpisany i Srodkowy;

« 16zne rodzaje symetrii;

. twierdzenie Talesa;

« przekroje graniastostupa i ostrostupa;
« przekroje osiowe stozka i walca;



Szczegdlnie interesujaca jest mozliwos¢ wizualizacji bryt przestrzennych i ich obracania
na ekranie wzgledem roznych osi obrotu.

Na koniec dodam, Ze program ten jest dwuplatformowy tzn. dziala nie tylko w srodowisku
Windows, ale rowniez Mac OS, co dla naszej szkoty jest wyjatkowo praktyczne, bo mamy
pracowni¢ PC-owa oraz Macintosh'y.



