Rytm w sztuce — symetrie

Szkolny Koordynator Technologii Informacyjne;j
w Zespole Szkot nr 2 w Pruszezu Gdanskim
Wzorowy Edukator Apple

Bozena Nowak

bonowak@edu.apple.pl

Inspiracja do powstania cyklu lekcji na ten temat byta dla mnie lektura podrgcznika do
informatyki dla klas IV-VI pod redakcja profesora M. Sysly oraz ilustracje z podrgcznika
Matematyka 2001 dla klasy I gimnazjum.

Rytm to powtarzanie si¢ pewnych zjawisk: dzwigkow lub form w regularnych odstgpach
czasu albo przestrzeni. MoOwimy o kompozycji rytmicznej, gdy na rysunku powtarzaja si¢ te
same wzory.

W oparciu o te definicje oraz zaprezentowane reprodukcje obrazoéw m.in. Roberta
Delaunaya uczniowie musieli sami stworzy¢ ponizsza kompozycjg, a nastgpnie zaprojektowac
swoja wlasna.

Od rytmu juz niewielki krok do symetrii w sztuce i réznych ornamentéw. Do ¢wiczen

wykorzystalam zadanie z podrg¢cznika do matematyki o wykonywaniu wycinanek z kartki
papieru. Uczniowie otrzymali ilustracj¢ wycinanki. Musieli wykorzystujac mozliwosci
przeksztatcanie fragmentu rysunku wykona¢ podobna "wycinanke" o dwoch osiach symetrii.

Bardziej ambitni mogli pokusi¢ si¢ o wykonanie projektu z czterema osiami symetrii. To
zadanie wbrew pozorom nie byto dla dzieci tatwe. Przede wszystkim zapominaty, ze rysunek
musi powstac na bazie kwadratu.

Kolejnym krokiem bylo stworzenie symetrycznego ornamentu i wykonanie szablonu
dokumentu z kolorowa ornamentowa ramka wokot. Taki szablon wykorzystaliSmy pdzniej
tworzac dyplomy.



